
Guide de lecture 
Ce serious game est construit à partir de plusieurs études réalisées en 
entreprises.  
Son objectif est de permettre à l’apprenant d’expérimenter différentes 
méthodes de mesure de temps pour résoudre un problème de charge liée à un 
pont roulant. Ces méthodes sont toutes décrites dans la ressource « Les temps : 
mesure et exploitation » disponible à IUT en ligne. 
Voici les différentes possibilités offertes par Le cas Problemo. 
 
* Le chronométrage continu : Les feuilles de chronométrage continu sont 
remises à l’apprenant. Il déduit de ces observations un taux d’occupation, mais 
cette méthode est t-elle adaptée compte tenu du déroulement du 
chronométrage ? 

 
 
* Les observations instantanées : l’apprenant doit réaliser le tirage des 
horaires des observations, observer avec le simulateur l’occupation du pont 
roulant et déduire le taux d’occupation de ce dernier.. 

 



 
 
* L’auto-pointage : l’apprenant dispose des résultats journaliers des auto-
pointages réalisés par les opérateurs. Il les exploite pour en déduire les taux 
d’occupation. Mais attention à la fiabilité ! L’étude peut être poursuivie par la 
méthode des observations instantanées en prenant en compte les résultats de 
l’auto-pointage. 

 
 
 

 
 
 
 
 



* Le chronométrage de l’utilisation du pont roulant. Chaque utilisateur note 
sur une feuille le temps passé à utiliser le pont roulant. L’étude peut être 
poursuivie par la méthode des observations instantanées en prenant en compte 
les résultats du chronométrage. 

  
 
* L’observation en continu du pont roulant durant 1 journée : les résultats 
sont délivrés sous forme de graphe des temps. L’étude peut être poursuivie par 
la méthode des observations instantanées en prenant en compte les résultats de 
l’observation continue. 
 

 
 
 
 


